INTERNATIONAL JOURNAL OF
INVESTIGATION
A
<
-
g o '
3 N\

/€
g

%‘ —

L

4
www.ijjomionline.com



Recursos tecnologiicos para estimular las
inteligencias multiples: veroal-lingisticay
l6gico-matematica

Monica Bolanos-Pasquel

Centro de Investigacion en Mecatroénica y Sistemas Interactivos - MIST, Universidad
Tecnolbégica Indoamérica, Quito, Ecuador

Resumen
Las inteligencias multiples engloban los diferentes tipos de inteligencias que posee un
ser humano, las principales son la inteligencia verbal-linguistica y la l6gico-
matematica. Estos dos tipos de inteligencia componen, en gran parte, el eje del
procedimiento cognitivo humano y se activan cuando hay un problema gque debe
resolverse. Este trabajo tiene como objetivo realizar una revision de los recursos
tecnologicos que permiten su estimulacion en diversos contextos donde se desarrolla
una persona.
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cognitiva, recursos educativos.

Introduccion

La idea de inteligencias multiples fue propuesta por Howard Gardner en la década de
los 80, con el objetivo de alejarse de la perspectiva predominante de inteligencia del
contexto educativo y entender que cada estudiante tiene habilidades Unicas que
marcardn sus intereses y desempeno. Esta conceptualizacion deriva de dejar de lado el
concepto Unico de inteligencia para entenderla como una integracion de habilidades o
capacidades independientes entre si que se presentan potencialmente en todo ser
humano. Gardner identificd ocho inteligencias: verbal-lingUistica, 16gico-matematica,
espacial-visual, corporal-kinestésica, musical, interpersonal, intrapersonal y naturalista
[12].



El impacto que genera esta nueva perspectiva es fundamental ya que ha demostrado
que cuando se estimulan diferentes inteligencias, ya sean dominantes o potenciales, es
posible impulsar el aprendizaje, las habilidades de liderazgo y la cooperacion, el interés
y el compromiso. Ademds, permite disminuir los problemas de conducta [3]. Todo ello
enmarcado en una l6gica de adaptacion y respeto hacia los procesos de aprendizaje y
adquisicion de conocimientos de los estudiantes [1]. Es importante resaltar que la
estimulacion de la inteligencia no se limita a sistemas escolares privilegiados, sino que
puede realizarse incluso desde casa. La instruccion principal es realizar actividades que
abarquen mdltiples estimulos y llevarlos a contextos institucionales y de la vida diaria
[4]. En este sentido, el presente articulo muestra innovaciones tecnologicas que
estimulan dos de las ocho inteligencias multiples de Gardner: verbal-linguistica y
l6gico-matematica.

Innovaciones tecnolégicas para estimular la inteligencia verbal-linguistica

La inteligencia verbal-linguistica implica el empleo significativo de las palabras, el habla
y la escriturg, incluido el manejo de las dimensiones sintdctica, fonoldgica, semantica y
pragmatica del lenguaje. Los recursos tecnoldgicos para su impulso se describen a
continuacion.

Neolibro

Es un software que disena recursos interactivos multimedia de forma sencilla y no
requiere conocimientos previos de programacion. Esta herramienta permite la creacion
de aplicaciones de facil acceso, mediante la combinacion de texto, graficos, sonidos y
animaciones. Esta aplicacion podria motivar la creacion de presentaciones habladas
con texto interactivo, siendo el espacio ideal para la estimulacion de la inteligencia
verbal-lingUistica [5].
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Fig. 1. Interfaz del programa Neobook



Saltador de historias

Es una herramienta que permite el desarrollo de habilidades de escritura a través de la
propuesta de historias creativas. Es un sitio para la publicacién de cuentos que puede
estar en linea. En esta plataforma es posible insertar diversos recursos multimedia
donde se estimula altamente la inteligencia verbal-linglistica con este recurso
tecnologico (figura 2) [6].
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Fig. 2 Captura de pantalla de la aplicacién Storyjumper
iA escritor

Es una aplicacién para escritura creativa que disminuye las distracciones al
concentrarse en escribir un texto (figura 3). Representa una hoja de papel de
caracteristicas robustas y sencillas. Asi, el autor deja volar su imaginacion y desarrolla
su escritura en un entorno tecnolégico y ordenado en el que fluyen caracteristicas
linguisticas [7].

Fig. 3. Aplicacion iA Writer

Innovaciones tecnolégicas para estimular la inteligencia logico-matematica

La inteligencia I6gico-matematica se refiere a la capacidad de utilizar eficazmente los
nidmeros y el razonamiento matematico. Esta inteligencia estd sensibilizada con
patrones y relaciones logicas, afirmaciones y propuestas de causa-efecto,
razonamiento inductivo y deductivo, resolucién de problemas e identificacidon de
patrones y secuencias.



Red Descartes

Es una herramienta tecnolégica que ayuda a desarrollar recursos educativos
interactivos para el estudio matematico (figura 4). Estos son amigables con quienes los
utilizan y permiten la interaccién entre el usuario y las actividades de cdlculo numérico
[8].

Following table and graph shows boys and girls distribution in a swimming
team. Use the controls to measure its angles.

Boys and Girls of the Team |

1300

Total 15

Fig. 4. Captura de pantalla de la plataforma Descartes Network

Academia Khan

Esta plataforma cuenta con una variedad de ejercicios prdcticos para estimular la
inteligencia I6gico-matematica (figura 5), a través del aprendizaje activo y generando
motivacién cuando los participantes ejecutan calculos numéricos [9].
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Fig. 5. Academia Plataforma Khan
Retomas

Esta plataforma cuenta con diferentes juegos interactivos para el aprendizaje de
habilidades matematicas (figura 6). Uno de los elementos que genera el interés y
motivaciéon de los estudiantes por aprender matematicas es el objetivo que genera los
desafios propuestos en esta plataforma, creando el ambiente ideal para la inteligencia
l6gico-matematica [10].



Fig. 6. Captura de pantalla de Retomates

Conclusiones

Las inteligencias mdltiples es una conceptualizacién cognitiva amplia que abarca las
inteligencias humanas, como la verbal-linguistica, la 16gico-matematica, la espacial-
visual, la corporal-kinestésica, la musical, la interpersonal, la intrapersonal y la
naturalista [11].

El desarrollo de estos tipos de inteligencia depende de la estimulacidon que el entorno

genera en el ser humano. En este articulo se analizan algunos dispositivos tecnologicos
que podrian contribuir a favor de este objetivo. Los beneficios que se obtienen del uso
de tecnologias como las ya descritas en este articulo implican una mayor motivacién
en nifos y adolescentes, ya que los recursos tecnoldgicos se basan en la gamificacion,
generando un mayor atractivo para su uso, logrando una mayor estimulacién de la
inteligencia.

Este trabajo se ha centrado en dos tipos de inteligencia: verbal-linguistica y légico-
matematica; Para ello se han descrito aplicaciones moéviles y plataformas de internet
que cuentan con diferentes actividades para mejorar el nivel de estas dos habilidades
cognitivas.

Futuros enfoques de trabajo para identificar innovaciones tecnoldgicas para otros
tipos de inteligencia y su andlisis en estudios longitudinales con mediciones pre y
postest determinando sus beneficios en muchos contextos donde una persona se
desarrolla diariamente.
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